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Formularz opisu dobrej praktyki

Tytut projektu

Gry planszowe - myS$le i dziatam

Nazwa szkoty

SZKOtA PODSTAWOWA W TYNCU MALYM, Tyniec Maty, dolno$laskie

Imie i nazwisko autora lub
zespotu autorskiego

Piotr Moczkodan — Nauczyciel — projekt

Czas trwania realizacji projektu

od 15-10-2024 do 30-11-2024

Liczba uczniéw 20
Wiek uczniéw/klasa 14-15 lat (klasa 8)
Data sporzadzenia opisu dobrej | 16-12-2024
praktyki
OPIS PROJEKTU
Cele projektu (z Rozwijanie kompetencji niezbednych na rynku pracy takich jak:
uwzglednieniem Obraz samego siebie: zarzgdzanie sobg w czasie, rozpoznawanie wtasnych zdolnosci.
ksztatcenia wybranych Rozumienie swiata: podejscie krytyczne.
kompetencji i Budowanie relacji: wspotpraca i praca zespotowa, asertywnosé.
umiejetnosci z Modelu Przedsiebiorczos¢: kreatywnosé, samodzielnos¢ w mysleniu i dziataniu, prezentacja wynikéw wtasnej pracy.
Kompetencji i
# .5 Mini ) Instytut Badan Edukacyjnych — Panistwowy Instytut
. 2 terstwo INSTYTUT BADAN
Rzeczpospolita 3 Minister . Badawczy
B Poiska Edukacii Narodowej ffﬁﬁﬁﬂ{f;;‘jj;‘a, Ul. Gérczewska 8, 01-180 Warszawa
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Umiejetnosci dla tranzycji
na rynek pracy)
Cele szczegétowe Zapoznanie uczniow ze zmieniajgcymi sie trendami na rynku pracy oraz zdobycie umiejetnosci w zakresie
projektu (np. dotyczace ciekawego zaprezentowania efektéw swojej pracy.
podstaw programowych) | Z podstawy podstawowej projekt realizuje:
e rozbudzanie ciekawosci poznawczej ucznidw oraz motywacji do nauki;
® wspieranie ucznia w rozpoznawaniu wtasnych predyspozycji i okreslaniu drogi dalszej edukacji;
e wszechstronny rozwdj osobowy ucznia przez pogtebianie wiedzy oraz zaspokajanie i rozbudzanie jego
naturalnej ciekawosci poznawczej;
e ksztaftowanie postawy otwartej wobec Swiata i innych ludzi, aktywnosci w zyciu spotecznym oraz
odpowiedzialnosci za zbiorowos¢;
e zachecanie do zorganizowanego i Swiadomego samoksztatcenia opartego na umiejetnosci
przygotowania wtasnego warsztatu pracy.
Opis zadan ucznidow w 1. Zapoznanie sie z powszechnie znanymi grami planszowymi.
projekcie 2. Opracowanie w czteroosobowej grupie swojej autorskiej gry planszowej nt. wybranego zawodu ( 3
spotkania).
3. Zaprezentowanie swojej gry wszystkim uczestnikom projektu.
4. Udziat w warsztatach nt. zawodéw przysztosci.
5. Stworzenie plakatu o wybranym zawodzie przysztosci.
6. Pomoc w przeprowadzeniu dla catej spotecznosci szkolnej turnieju gier pn. zawdd przysztosci w grze
planszowej.
7. Wypetnienie ankiety ewaluacyjne;j.
o ) Instytut Badan Edukacyjnych — Panistwowy Instytut
DN sy
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W jaki sposob Uwzgledniajgc potrzeby ucznidw ze zrdznicowanymi potrzebami zostata zastosowana metoda indywidualnego
uwzgledniono potrzeby podejscia do kazdego ucznia z uwzglednieniem jego atutéw i mocnych stron. Uczniowie nauczyli sie, ze droga
uczniéw ze do sukcesu jest wiedza, cierpliwos¢ i wytrwato$é. Podczas réznego rodzaju dziata uczniowie zawsze mogli
zréznicowanymi liczy¢ na wsparcie nauczyciela oraz pozostatych uczestnikéw projektu (nie czuli sie wykluczeni).

potrzebami

edukacyjnymi?

Naktady finansowe 500 zt (koszt poniesiony przez szkote na zakup materiatow biurowych niezbednych do przeprowadzenia
niezbedne do realizacji warsztatéw i stworzenie gier planszowych).

projektu

Sposdb prezentacji 1. Na zakonczenie projektu rozegrano szkolny turniej pn. zawdéd przysztosci w grze planszowej. Grupa
efektow pracy uczniéw docelowa to klasy 6-8 (ok. 160 0séb). Uczniowie biorgcy udziat w projekcie pomogli zorganizowac
szerszej spotecznosci turnie;j.

szkolnej (termin, sposdb, 2. W miejscu zwyczajowo przyjetym wywieszenie prac uczniow

liczba odbiorcéw, zadania (plakatéw). Grupa docelowa to uczniowie klas 4-8, rodzice oraz pracownicy szkoty (okoto 700 osdéb).
ucznidw w czasie Uczniowie sami zorganizowali wystawe.

prezentac;ji)

Refleksje Nauczyciela po | W jakim realizacja projektu pomogta uczniom ksztatcié¢ kompetencje potrzebne na rynku pracy (jakie
realizacji projektu przez | doswiadczenia uczniowie wpisywali do narzedzia MOJE PORTFOLIO )?

uczniow: e kreatywnosc,
® autoprezentacja,

® prezentacja swojej pracy,

® poznanie nowych zawoddw.

. . ) Instytut Badan Edukacyjnych — Panistwowy Instytut
= Ministerstwo INSTYTUT BADAN Badawczy
» Edukacji Narodowej EDUKACYJNYCH

i Panstwowy Instytut Badawczy

Rzeczpospolita

- Polska

Ul. Gérczewska 8, 01-180 Warszawa




KARIERA BEZ BARIER

Ktdre elementy realizacji projektu byty szczegélnie wazne dla rozwoju uczniéw i dlaczego?

® autoprezentacja — uczniowie nauczyli sie starannego zaprezentowania swoich pomystéw, poprzez
stworzenie gier planszowych, ktére musiaty by¢ zrozumiate dla uczniéw nie zaangazowanych w
projekt,
® zapoznanie sie z nowymi zawodami — uswiadomienie sobie, ze Swiat ciggle sie zmienia, a tym samym
zmieniajg sie oczekiwania wobec przysztych pracownikéw.
Co i jak warto zmodyfikowac?

e grupa docelowa powinna by¢ wieksza, pozwolitoby to\stworzenie wiekszej ilosci réznorodnych gier,
niezbednych do przeprowadzenia turnieju,

® uczniowie powinni mie¢ mozliwos¢ wykonywania swoich zadan w trakcie zajeé (np. godzina
wychowawcza), po lekcjach uczniowie zgtaszali, ze s3 zmeczeni dlatego ciezko im sie skoncentrowac.

o ) Instytut Badan Edukacyjnych — Panistwowy Instytut
% Ministerstwo INSTYTUT BADAN

Edukacji Narodowej EDUKACYJNYCH Badawczy
ukacji Narodowe] Pafistwowy Instytut Badawczy Ul. Gérczewska 8, 01-180 Warszawa
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