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FORMULARZ OPISU INNOWACII PEDAGOGICZNEJ

Tytut innowac;ji
pedagogicznej

Razem dziatamy, pomagamy i uczymy

Wybrane przez szkote
umiejetnosci do pracy

Obraz samego siebie: rozumienie i nazywanie wtasnych uczu¢ i emocji

Rozumienie $wiata: rozumienie zasad dziatania rynku pracy

Budowanie relacji: komunikowanie sie oparte na szacunku i efektywnej komunikacji
Przedsiebiorczos¢: prezentacja wynikdw wtasnej pracy

Szkota

ZESPOL SZKOt OGOLNOKSZTALCACYCH NR 10 IM. EUGENIUSZA KWIATKOWSKIEGO W GDANSKU - SZKOtA
PODSTAWOWA NR 18, Gdansk, pomorskie

zespotu autorskiego

Imie i nazwisko autora lub | Beata Ways — Nauczyciel — innowacje, Klaudia Meresinska

Czas trwania innowacji

07-01-2025 — 11-04-2025

dobrej praktyki

Data sporzadzenia opisu

27-04-2025

Informacje dotyczace innowacji (podkresli¢ wiasciwe)

Rodzaj innowacji pedagogicznej Osoby objete dziataniami Zajecia edukacyjne objete innowacja
(wtasciwe podkreslic) (wtasciwe podkreslic) (wtasciwe podkreslic)

® programowa e jeden oddziat lub grupa uczniéw ® wybrane zajecia edukacyjne

® organizacyjna ® wiecej oddziatow e wszystkie zajecia edukacyjne
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- Polska
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(wtasciwe podkreslic)

Rodzaj innowacji pedagogicznej Osoby objete dziataniami Zajecia edukacyjne objete innowacja

(wtasciwe podkreslic) (wtasciwe podkreslic)

e metodyczna
® mieszana

e wszystkie oddziaty ® jeden przedmiot nauczania

e wiecej przedmiotéw nauczania

Opis innowacji

Uzasadnienie potrzeby
wprowadzenia innowacji
pedagogicznej

Wspdtczesna szkota staje przed wyzwaniem nie tylko przekazywania wiedzy, ale réwniez ksztattowania u uczniow
kompetencji niezbednych w cyfrowym sSwiecie. Tradycyjne metody nauczania informatyki, oparte gtéwnie na
instruktazu i pracy indywidualnej przy komputerze, coraz czesciej okazujg sie niewystarczajace. Dlatego wazne
byto wdrozenie zmiany sposobu organizacji pracy uczniéw oraz zastosowaniu aktywizujgcych metod nauczania,
takich jak: praca projektowa w matych zespofach, elementy metody Design Thinking w rozwigzywaniu problemoéw
informatycznych, wykorzystanie cyfrowych narzedzi wspomagajgcych wspétprace (np. Google Workspace, Trello,
Padlet) i inne. Dzieki tym zmianom uczniowie nauczyli sie nie tylko obstugi programoéw, wykonania kartki, plakatu,
filmu, pisania kodu, ale takze: planowania pracy, dzielenia sie obowigzkami, oraz krytycznego myslenia

i tworczego podejscia do probleméw. Innowacja sprzyjata rowniez wiekszemu zaangazowaniu ucznidéw i lepszemu
zrozumieniu, jak technologie informatyczne sg wykorzystywane w rzeczywistych sytuacjach. Uczestniczenie

w projektach wolontariackich zwigzanych z informatyka wzbogacita doswiadczenie uczniéw w zakresie
projektowania i stanowita okazje do integracji nauki z wartosciami spotecznymi, jednoczesnie przygotowujgc
uczniéw do roli aktywnych obywateli w cyfrowym Swiecie.

Cele ogdlne innowac;ji
pedagogicznej

Ksztafttowanie postawy przedsiebiorczosci — poprzez uczenie planowania dziatan, zarzagdzania czasem i zasobami,
odpowiedzialnosci za podejmowane inicjatywy oraz wspodtpracy w zespole.
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Rozwijanie myslenia strategicznego — poprzez analize potrzeb spotecznych, stawianie celéw, podejmowanie
decyzji i wdrazanie dziatan.

Promowanie idei wolontariatu jako formy aktywnego uczestnictwa w zyciu spotecznym poprzez ksztattowanie

w uczniach wrazliwosci na potrzeby innych, empatii oraz gotowosci do bezinteresownego dziatania.

Budowanie tozsamosci i wartosci mtodego cztowieka poprzez wspieranie uczniéw w odkrywaniu sensu dziatan na
rzecz innych i budowaniu pozytywnej samooceny.

Na czym polega
nowatorstwo innowacji
pedagogicznej

Nowatorstwo niniejszej innowacji polegato na odejsciu od tradycyjnych, schematycznych metod nauczania

i wychowania na rzecz dziatan opartych na aktywnosci ucznia, jego kreatywnosci, zaangazowaniu spotecznym

i realnym wptywie na otaczajgcq rzeczywistos¢.

To dziatanie wyrdzniato potgczenie edukacji spoteczno - wychowawczej z rozwojem kompetencji przysztosci
(kreatywnos¢, przedsiebiorczo$é, myslenie strategiczne).

Nastepnie budowanie relacji i wspdlnoty — poprzez dziatania na rzecz innych, rozwijania zaangazowania
spotecznego, a takze praktycznego podejscia do nauki.

Innowacja tgczyta elementy edukacji formalnej z wychowaniem przez dziatanie, opartym na idei wolontariatu,
przedsiebiorczosci i pracy projektowej. Zatem wprowadzone zmiany staty sie odpowiedzig na aktualne potrzeby
edukacyjne.

Spodziewane efekty
innowacji pedagogicznej

Dla ucznia:
1. Rozwdj kreatywnosci i twdrczego myslenia oraz mozliwo$é prezentowania swoich osiggniec.
2. Wazrost kompetencji spotecznych i komunikacyjnych.
3. Ksztattowanie empatii, odpowiedzialnosci i postawy prospotecznej — poprzez aktywnos¢ wolontariacka.
4

Zdobywanie doswiadczenia w pracy projektowej — uczen poznaje etapy realizacji projektu: od pomystu,
przez planowanie, po realizacje i prezentacje efektow.
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Dla szkoty:
1. Zwiekszenie zaangazowania ucznidow w zycie szkoty i Srodowiska lokalnego.

2. Wozbogacenie oferty edukacyjno-wychowawczej szkoty — poprzez wprowadzenie nowoczesnych metod
pracy, angazujacych uczniéw w dziatania praktyczne, spoteczne i projektowe.

3. Podniesienie prestizu szkoty w srodowisku lokalnym — poprzez widoczne, pozytywne dziatania uczniéw
i nauczycieli w ramach projektow spotecznych i wolontariackich.

Dla nauczyciela:

1. Rozwdj warsztatu metodycznego i dydaktycznego, dzieki ktdremu nauczyciel poznat i wdrozyt nowoczesne
metody pracy.

2. Umocnienie pozytywnych relacji z uczniami — poprzez wspdlne dziatania spoteczne i projektowe.

3. Rozwijanie umiejetnosci pracy interdyscyplinarnej, co otwiera nowe przestrzenie rozwoju zawodowego.

Opis innowac;ji Innowacja polegata na twdrczym potgczeniu tresci z zakresu informatyki z dziataniami wolontariackimi,
pedagogicznej co pozwalato uczniom nie tylko rozwija¢ umiejetnosci cyfrowe, ale réwniez ksztattowaé postawy spoteczne.

W ramach dziatan uczniowie: projektowali ulotki, plakaty, infografiki, prezentacje multimedialne promujgce min.
pomoc potrzebujgcym, lokalne akcje spoteczne lub wazne wartosci (np. tolerancja, ekologia, rownos¢). Tworzyli
gazetke i blog dokumentujacy dziatalnos$é szkolnego kota wolontariatu i innych organizacji dziatajgcych w szkole.
Opracowali quizy, gry edukacyjne lub aplikacje w Scratchu ktore zwracajg uwage na pomoc innym i prace
zespotowa. Przygotowywali informacje z pomocg nauczyciela promujgce konkretne inicjatywy lub akcje
charytatywne na rzecz szkoty i sSrodowiska lokalnego. Tworzyli cyfrowe kartki, grafiki lub filmy z zyczeniami dla

seniorow, oséb samotnych czy chorych — np. z okazji Swiat czy specjalnych dni (Dzierh Dobrego Stowa, Dzien
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Wolontariusza itp.). W/w dziatania nie tylko rozwijaty kreatywnos¢ i kompetencje cyfrowe ucznidw, ale rowniez
uczyty, ze technologia moze by¢ narzedziem czynienia dobra i niesienia pomocy innym.

W jaki sposob
uwzgledniono w realizacji
innowacji zréznicowane
potrzeby edukacyjne
uczniow?

1. Dziatania dostosowane do indywidualnych zainteresowan i talentéw ucznidéw np. uczniowie o zdolnosciach
matematycznych angazujg sie w projekty edukacyjne z zakresu wolontariatu i matematyki, pomagajac
mtodszym kolegom, podczas gdy uczniowie z pasjami technologicznymi prowadzg warsztaty z fotografii
i grafiki, robig wystawy etc.

2. Woykorzystanie réznych form zaangazowania wolontariackiego min. mentoring czy organizowanie
wydarzen.

Sposoby ewaluacji
innowacji pedagogicznej

Ewaluacja zadania byta prowadzona na biezgco przez caty okres innowacji. Polegata na systematycznej obserwacji
aktywnosci ucznidw podczas realizacji dziatan projektowych, ocenie poziomu wspdtpracy, inicjatywy,
kreatywnosci i odpowiedzialnosci oraz przegladzie i ocenie wykonanych prac. Wazne byly tez rozmowy i pytania
dotyczace zdobytych umiejetnosci, wrazen z udziatu w projekcie, refleksji nad pomocg innym. Zebranie informacji
o tym, co uczniowie uznajg za wartosciowe, co im sie podobato i co chcieliby zmieni¢ w przysztosci odbywato sie
na lekcji informatyki. Ewaluacja to takze Informacja zwrotna od odbiorcéw dziatan. Wptynety w formie
podziekowan zamieszczonych na stronie szkoty w zakfadce “O zespole - nasze wyrdznienia”. Efekty innowacji
zostaty tez zaprezentowane na stronie szkoty, ale tez na FB szkoty. Pomiedzy nauczycielami realizujgcymi
innowacje odbywaty sie analizy przebiegu dziatan, osiggniete cele i obszary do udoskonalenia.

Finansowanie innowacji
pedagogicznej

Srodki wtasne szkoty; z budzetu placéwki, funduszu Rady Rodzicow.

Refleksje nauczyciela po
wdrozeniu innowacji
pedagogicznej:

W jakim stopniu innowacja pomogta ksztatci¢ kompetencje uczniéw potrzebne na rynku pracy?

Realizacja innowacji pedagogicznej znaczgco przyczynita sie do ksztattowania kompetencji kluczowych
z perspektywy wspétczesnego rynku pracy. Dzieki zastosowaniu innowacyjnych metod nauczania informatyki
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uczniowie rozwijali praktyczne umiejetnosci cyfrowe, takie jak obstuga programoéw uzytkowych, podstawy
programowania oraz zasady bezpiecznego korzystania z Internetu. Ksztatcono réwniez umiejetnos¢ efektywnego
wykorzystywania nowoczesnych technologii oraz pracy projektowej z wykorzystaniem narzedzi do wspétpracy
online, co odzwierciedla wspodfczesne realia rynku pracy zdalnej i hybrydowe;.

W obszarze spoteczno - wychowawczym szczegdlny nacisk potozono na rozwijanie kompetencji miekkich, takich
jak postawa prospoteczna, umiejetnosc radzenia sobie w sytuacjach stresowych, odpowiedzialnos¢ oraz
zaangazowanie spofeczne. Kompetencje te sg niezbedne w budowaniu relacji zawodowych i spotecznych, a ich
znaczenie jest coraz czesciej podkreslane przez pracodawcéw. Wdrozona innowacja nie tylko zwiekszyta
efektywnos¢ procesu dydaktycznego, ale réwniez przygotowata uczniéw do swiadomego i aktywnego
funkcjonowania we wspdétczesnym Swiecie pracy.

Ktére elementy innowacji byty szczegélnie wazne dla rozwoju uczniow?

Cho¢ istotne byty réwniez praktyczne umiejetnosci cyfrowe (kompetencje twarde), to szczegdlne znaczenie miaty
kompetencje miekkie rozwijane w obszarze spoteczno-wychowawczym. Uczniowie uczyli sie radzenia sobie ze
stresem, rozwijali umiejetnos¢ dziatania w zréznicowanych sytuacjach oraz podejmowania odpowiedzialnych
decyzji. Ksztattowane byto takze poczucie odpowiedzialnosci za wiasne dziatania i zaangazowanie w zycie szkoty
oraz spotecznosci lokalnej. Kompetencje te sg coraz czesciej doceniane przez pracodawcéw i majg kluczowe
znaczenie w dorostym zyciu, bo przektadajg sie na lepsze przygotowanie do zycia zawodowego i osobistego.

Co i jak warto zmodyfikowac?
1. Planowanie i realizacja dziatan przed rozpoczeciem nowego roku szkolnego.

2. Ustalenie kolejnosci dziatan, odpowiednio roztozonych w czasie, przygotowanie konkretnych dokumentow.
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